
   园林景观设计“红房子”杯大赛题目
一．红房子杯设计大赛园林景观设计学生组题目：

场地类型：不限（自选场地设计）

主题：参与性景观

设计理念：人本、交互、体验、多元

评比标准：

重点考察选手的专业能力和综合素质，其中设计创意40%、图面表达30%、版式布局和整体效果20%、设计说明10%。

设计要求：

(1) 设计方案应充分体现题目主题和设计理念的要求；

(2) 方案图册应包括但不限于现状分析、设计理念、平面图、效果图、设计说明等展现方案所需的各类内容；

(3) 设计方案可使用AutoCAD、3dmax、SketchUp、Vray、Lumion、Photoshop、InDesign等常用园林景观设计软件完成，也可根据自身团队情况选择适合的软件。
作品提交内容及要求：

根据题目要求，在比赛规定截止时间前，提交一套完整的园林景观设计方案图册文本（页数≤30）和电子文档（PDF格式，大小≤50M）
温馨提示：

    比赛分两个阶段，第一阶段提交方案作品即可，第二阶段现场上机操作。学生组可单独参赛或者团体参赛；团体参赛每组2-3人。

二．红房子杯设计大赛园林景观设计职工组组题目：

场地类型：不限（自选场地设计）
主题：城市再生

设计理念：低碳、绿色、生态、可持续

评比标准：

重点考察选手的专业能力和综合素质，其中设计创意40%、图面表达30%、版式布局和整体效果20%、设计说明10%。

设计要求：

(1) 设计方案应充分体现题目主题和设计理念的要求；

(2) 方案图册应包括但不限于现状分析、设计理念、平面图、效果图、设计说明等展现方案所需的各类内容。
作品提交内容及要求：

根据题目要求，在比赛规定截止时间前，提交一套完整的园林景观设计方案图册文本（页数≤60）和电子文档（PDF格式，大小≤100M）
温馨提示：

   比赛分两个阶段，第一阶段提交方案作品即可，第二阶段现场上机操作。职工组在职设计师可带助理或实习生团体参赛，教师可带学生团体参赛。团体参赛每组2-3人。

